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Czes¢ 1. Jak zrozumie¢ TypeScript i poprawic¢ swoja znajomos¢ jezyka
JavaScript

Rozdzial 1. Zrozumie¢ TypeScript

o Wymagania techniczne
Czym jest TypeScript?
o Dlaczego TypeScript jest niezbedny?
= Typowanie dynamiczne a statyczne
= Programowanie obiektowe
o Podsumowanie

Rozdzial 2. Prezentacja jezyka TypeScript

Wymagania techniczne

Czym sa typy?
= Jak dziataja typy?

o Wprowadzenie do typow jezyka TypeScript

= Typany
=  Typ unknown
= Typy przecig€ i unii
= Typy literalowe
» Nazwy zastepcze typow
» Typy wynikow funkcji
= Funkcje jako typy

= Typ never
o Klasy i interfejsy
= Klasy

= Interfejsy
o Dziedziczenie
= Klasy abstrakcyjne
= Interfejsy
Typy generyczne
Prezentacja najnowszych mozliwosci j¢zyka 1 konfigurowania kompilatora
= Laczenie opcjonalne
= Scalanie warto$ci pustych
= Konfigurowanie TypeScriptu
o Podsumowanie

Rozdzial 3. Tworzenie lepszych aplikacji dzi¢ki uzyciu mozliwosci wersji ES6+
jezyka JavaScript



Wymagania techniczne
Poznawanie rodzajow zmiennych w ES6 oraz zasiggow w jezyku JavaScript
Poznawanie funkcji strzatkowych
Zmienianie kontekstu this
Rozproszenie, destrukturyzacja i reszta
= Rozproszenie, Object.assign oraz Array.concat
= Destrukturyzacja
= Reszta
o Prezentacja wybranych funkcji tablicowych
= find
= filter
= map
= reduce
= SOMme oraz every
o Przedstawienie nowych typow kolekcji
= Set
= Map
Przedstawienie stow kluczowych async i await
Podsumowanie

o O O O O

Czes¢ 11. Nauka tworzenia aplikacji jednostronicowych z uzyciem frameworka
React

Rozdzial 4. Przedstawienie koncepcji aplikacji jednostronicowych oraz ich
realizacja z uzyciem frameworka React

Wymagania techniczne
Przedstawienie wcze$niejszych sposobow tworzenia witryny WWW
Cechy i zalety aplikacji jednostronicowych
Jak React pomaga w tworzeniu aplikacji jednostronicowych
= Atrybuty aplikacji Reacta
o Podsumowanie
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Rozdzial 5. Tworzenie aplikacji Reacta z wykorzystaniem hookow

Wymagania techniczne
Wyjasnienie ograniczen i problemow zwigzanych ze stosowaniem starych
komponentow klasowych
= Stan
= Metody cyklu zycia
o Prezentacja hookow Reacta i wyjasnienie, dlaczego w stosunku do
komponentow klasowych sg one usprawnieniem
o Pordwnanie stosowania komponentéw klasowych i hookow
= Wielokrotne stosowanie kodu
= Prostota
o Podsumowanie

Rozdzial 6. Przygotowywanie projektu za pomoca create-react-app i testowanie
g0 przy uzyciu Jest



Wymagania techniczne
Przedstawienie metod programowania aplikacji Reacta i systemu uzywanego
do ich budowania
= Narzedzia do zarzadzania projektami
= Transpilacja
= Repozytoria kodu
Testowanie aplikacji Reacta po stronie klienta
Atrapy
= Tworzenie atrap z wykorzystaniem jest.fn
= Tworzenie atrap komponentow
o Prezentacja najpopularniejszych narzedzi oraz praktyk tworzenia aplikacji

Reacta
= Visual Studio Code
» Prettier

= Debugger Chrome
= Alternatywne zintegrowane srodowiska programistyczne
o Podsumowanie

Rozdzial 7. Redux i React Router
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Wymagania techniczne

Zarzadzanie stanem przy uzyciu Reduxa
= Reduktory i akcje
= React Context

Prezentacja frameworka React Router

o Podsumowanie

o
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Czes¢ 1I1. Tworzenie ustug internetowych z uzyciem Expressa i GraphQL-a

Rozdzial 8. Prezentacja tworzenia aplikacji serwerowych z wykorzystaniem
Node.js i Expressa

Wymagania techniczne
Woyjasnienie sposobu dziatania srodowiska Node
= Petla zdarzen

o Prezentacja mozliwos$ci srodowiska Node

= Instalowanie Node

= Tworzenie prostego serwera Node

» Zadania i odpowiedzi

= Trasowanie

= Debugowanie
Jak Express utatwia pisanie rozwigzan przeznaczonych dla srodowiska Node
Przedstawienie mozliwos$ci frameworka Express
Tworzenie internetowego API przy uzyciu Expressa
Podsumowanie
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Rozdzial 9. Czym jest GraphQL?

o Wymagania techniczne
Czym jest GraphQL?
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Schematy GraphQL

Definicje typow i resolwery
Zapytania, mutacje oraz subskrypcje
Podsumowanie

Rozdzial 10. Konfiguracja projektu Expressa z zaleznoSciami od jezykow
TypeScript i GraphQL
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Wymagania techniczne

Tworzenie projektu Expressa tworzonego w jezyku TypeScript
Dodawanie do projektu GraphQL-a i jego zaleznosci
Prezentacja pakietéw pomocniczych

Podsumowanie

Rozdzial 11. Czego si¢ nauczysz - aplikacja internetowego forum
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Analiza aplikacji, ktorg napiszemy - internetowego forum
Analiza uwierzytelniania uzytkownikéw forum

Analiza zarzadzania watkami

Analiza systemu punktacji watkow

Podsumowanie

Rozdzial 12. Tworzenie klienta Reacta na potrzeby aplikacji internetowego

forum
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Wymagania techniczne
Tworzenie wstepnej wersji aplikacji Reacta
= CSS Grid
* QGranice btgdow
=  Warstwa ustugi danych
= Menu nawigacyjne
= Komponenty zwigzane z uwierzytelnianiem
= Trasowanie i ekrany aplikacji
= Ekran gltéwny
= Ekran watku 1 jego wpisow
Podsumowanie

Rozdzial 13. Przygotowywanie stanu sesji przy uzyciu Expressa i Redisa
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Wymagania techniczne

Czym jest stan sesji?

Przedstawienie magazynu danych Redis

Tworzenie stanu sesji z wykorzystaniem Expressa i Redisa
Podsumowanie

Rozdzial 14. Przygotowywanie Postgresa oraz warstwy repozytorium przy
wykorzystaniu TypeORM
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Wymagania techniczne
Przygotowanie bazy danych Postgres



o Przedstawienie mechanizméw odwzorowan obiektowo-relacyjnych na
przyktadzie TypeORM

Tworzenie warstwy repozytorium bazujacej na Postgresie i TypeORM
Podsumowanie

Rozdzial 15. Dodawanie schematu GraphQL-a - czesé 1.

Wymagania techniczne

Tworzenie definicji typow i resolwerdéw dla serwerowego kodu GraphQL
= System punktacji watkow

Integracja mechanizmu uwierzytelniania z resolwerami GraphQL-a

Przygotowanie hookow Reacta do korzystania z serwera Apollo GraphQL
= Ekran gtéwny - komponent Main
=  Mozliwo$ci zwigzane z uwierzytelnianiem
= Ekran profilu uzytkownika

o Podsumowanie

Rozdzial 16. Dodawanie schematu GraphQL-a - cze$¢ 2.

o Komponent Thread i jego trasa
o System punktéw
Podsumowanie

Rozdzial 17. Wdrazanie w chmurze AWS

Wymagania techniczne

Konfiguracja Ubuntu w chmurze AWS

Instalacja Redisa, Postgresa i Node w systemie Ubuntu
= Instalacja serwera Redis
= Instalacja Postgresa
= Instalacja Node

Konfiguracja 1 wdrazanie aplikacji na serwerze NGINX
= Konfigurowanie projektu super-forum-client
= Konfiguracja serwera NGINX
= Rozwigzywanie problemow

o Podsumowanie
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