Spis tresci
Dla kogo nie jest ta ksiazka (5)
Rozdzial 1. Od czego zaczaé? (7)

o Uruchamianie programu (8)
o Praca w przestrzeni tréjwymiarowe;j (12)

= Ogladanie modelu w przestrzeni trojwymiarowej (12)

= Zmiana geometrii z wykorzystaniem narzedzia Pull/Push (17)
o Rysowanie prostych obiektow (22)

Rozdzial 2. Tworzenie pierwszego modelu (25)

Rozdzial 3. Wprowadzenie do biblioteki komponentéw dynamicznych (37)
Rozdzial 4. Dostosowywanie programu (47)

Rozdzial 5. Narzedzia podstawowe (55)

Zaznaczanie (55)
Usuwanie (61)
Definiowanie materialu i naktadanie koloru (62)
Narzedzia do rysowania (65)
= Narzedzie Line (65)
= Narzedzie Arc (69)
= Narzedzie Rectangle (71)
= Narzedzie Circle (73)
= Narzedzie Polygon (75)
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Rozdzial 6. Narzedzia edycji obiektow (77)
Rozdzial 7. Ztozone obiekty geometryczne (91)

Rozdzial 8. Narzedzia konstrukcyjne (101)



